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As salas de aula sao como navios
capitaneados por professores, e a
avaliacao de estudantes, quando
realizada corretamente, é o farol que
guia os professores nos mares revoltos
das multiplas estratégias de ensino.

FabrI'CiO Garcia Sadcio fundador da Qstione
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Estrutura basica
de itens objetivos

Objetivos

Estabelecer as bases pedagdgicas para
construcao de um banco de itens.

Definir alguns conceitos basicos em
avaliacao de estudantes.

Inserir a Taxonomia de Bloom no
contexto da avaliagao de estudantes

Explicar a logica de estruturagao de
itens contextualizados.

Apresentacao

O processo de elaboracdao de avaliagbes é um tema controverso e constantemente
discutido entre professores e académicos, de uma forma geral. E comum os professores
dedicarem muitas horas de trabalho a preparacdao de aulas, materiais didaticos de
apresentacdao e formulacdao de conteudo. Entretanto, nem sempre, o mesmo zelo e

dedicacao sao observados na prepara¢ao das avaliagdes de estudantes.

Dessa forma, a elaboracao de itens (questoes de prova ou de exercicios) €, muitas vezes,
negligenciada, sendo colocada em segundo plano, como se fosse algo menos importante
dentro do processo ensino-aprendizagem. Sendo assim, a elabora¢ao de itens de avaliagcao
deve fazer parte de uma estratégia didatico pedagogica baseada em uma estrutura
institucional formal de gerenciamento e geragao de avaliagdes (testes ou provas). Por isso,
€ preciso capacitar professores e gestores educacionais para construcao de avaliagdes de

estudantes em conformidade com as boas praticas pedagdgicas.

Neste contexto, o presente manual visa fornecer um instrumental tedrico dentro do
processo de desenvolvimento docente, para que os professores elaborem itens mais
contextualizados, solicitando os conteudos e objetivos de aprendizagem propostos nos

planos de ensino. Boa leitura!
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Fundamentais




Capitulo 1 - Conceitos fundamentais

Matriz de referéncia

E o instrumento norteador para a formulacdo de itens (questdes),
sendo formada por um conjunto de descritores das habilidades e
conhecimentos que sao esperadas dos estudantes. Esses
descritores devem ser claros, objetivos e aferiveis em avaliagdes.
Basicamente, uma matriz € formada por um conjunto de tépicos
ou temas que representam subdivisbes de acordo com os
conteudos, competéncias e habilidades. Cada topico ou tema de
uma matriz de referéncia é constituido por elementos que
descrevem as habilidades que serao avaliadas e solicitadas em

cada item das avaliagdes.

A matriz de referéncia nao esgota o conteudo a ser trabalhado em
sala de aula, portanto, ndao pode ser confundida com propostas
curriculares ou diretrizes pedagdgicas. Assim, para saber mais
sobre o assunto, sugerimos a leitura do Manual de Estruturacao

de Objetivos de Aprendizagem.

Conhecimento

Trata-se da compreensao de um conjunto de dados em um
determinado contexto. E o “saber” propriamente dito. O
conhecimento é resultante do processamento e sintese da
informagdo pelo nosso cérebro. Assim, antes de dominar um
conhecimento, o individuo precisa reter, de alguma forma, um

dado e interpreta-lo dentro de um contexto.

o
Habilidade o x

As habilidades decorrem de saberes especificos que permitem a
aplicacdo do conhecimento na pratica. As habilidades sao
demonstradas com acdes aferiveis e/ou observaveis na avaliagao.
Tais habilidades podem ser cognitivas, psicomotoras e/ou
socioafetivas. Sendo assim, referem-se ao plano imediato do

“saber fazer”.



Atitude

A atitude esta relacionada com a disposi¢ao interior para o individuo
realizar uma tarefa ou atividade. Tal disposicao depende da formagao de
uma cultura de proatividade, que é estimulada pelo proprio dominio dos
conhecimentos e habilidades necessarios para realizacao de qualquer
tarefa. Assim, ao dominar os conhecimentos e as habilidades, o individuo
se sente naturalmente mais seguro para realizar uma tarefa. No contexto
da avaliagao, em provas, € possivel avaliar a consciéncia atitudinal. Isto &,
identificar se o estudante sabe como deve agir em dadas situagdes
praticas que exigem posturas atitudinais especificas. A atitude em si, s

pode ser observada na pratica.

Competéncia

A competéncia pode ser definida como a capacidade de mobilizagao de
um conjunto de habilidades, atitudes e conhecimentos que levam o
individuo a realizar tarefas complexas. Sendo assim, as competéncias
pressupdem a capacidade individual de mobilizar recursos cognitivos,
psicomotores e socioafetivos para realizagcao de tarefas. Geralmente, os
estudantes adquirem tais competéncias no decorrer do curso, as quais
sao construidas a partir das atividades pedagodgicas realizadas por

professores e estudantes no processo de ensino.

Capitulo 1 - Conceitos fundamentais

Conhecimentos
Habilidades

Atitudes

Competéncias

Figura 1- Representagcao conceitual do significado de

conhecimento, habilidade e atitude.




Capitulo 1 - Conceitos Fundamentais
Podem ser consideradas habilidades:

« compreensao de fenbmenos;
identificacdo de variaveis;
sintese de conhecimentos;

Conhecimento julgamento de situacoes;
“Saber” correlacdo de informacdes;

manipulacao de dados;

interpretacao de textos, imagens e/ou graficos;

selecao e aplicacdo de ideias; - avaliagao de casos;

entre outras.

Habilidade Atitude Observacio:

“Saber fazer” “Querer saber” o .
A competéncia de resolver um item de prova envolve

o dominio de varias habilidades, tais como: julgar,
escrever, ler, avaliar, interpretar, selecionar e

correlacionar informacoes.
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As avaliacdes sao ferramentas de pesquisa que coletam
informacgdes acerca do aprendizado dos estudantes. Os dados
obtidos nas avaliagdes devem ser processados e analisados com
o intuito de averiguar a evolugcao dos processos de retencao de
conhecimentos, do dominio de habilidades e da aquisicao de
competéncias pelos estudantes. Assim, é possivel acompanhar as
mudancas dos estudantes no decorrer do curso.

Fabricio Garcia | Sécio fundador da Qstione
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A avaliacao é um processo sistematico de
coleta de evidéncias, com fim de determinar,
se de fato, ocorreram modificacdes nos alunos,
bem como determinar o grau dessas
modificagcdes em cada um deles.

Benjamin S. Bloom




Capitulo 2 - Taxonomia de Bloom

A Taxonomia de Bloom surgiu como resultado
de conferéncias educacionais realizadas entre
1949 e 1953 (nos EUA), nas quais, o psicélogo
educacional Benjamin S. Bloom (formado pela
Pennsylvania State University e pela University
of Chicago), presidiu o comité de educadores
que desenvolveu a taxonomia.

Tais conferéncias tinham como objetivo
principal a padronizagao, estruturacao e
codificacdo dos objetivos educacionais. A
taxonomia surgiu justamente como resultante
desse trabalho, estabelecendo parametros
para o ordenamento dos  objetivos
instrucionais.

Consequentemente, como materializacdao do
resultado desse trabalho, foi publicado um livro
(em 1956), que tratava da hierarquia dos
processos cognitivos de aprendizagem,
intitulado: Taxonomy of educational objectives:
The classification of educational goals.
Handbook I: Cognitive domain. Assim, uma das
formas de representar a hierarquia dos
processos cognitivos € o formato de uma
piramide (Figura 2).

Taxonomia de Bloom (original)
Avaliagao

Sintese

Analise

Aplicagao

Compreensao

Conhecimento

Figura 2 - Pirémide da taxonomia de Bloom original(1956).
Fonte: Traduzida e adaptada de Wilson, Leslie O, 200I1.

A segunda parte do trabalho foi publicada em 1964: Handbook II: Affective
domain. Contudo, a terceira parte do trabalho, referente ao dominio
psicomotor, nunca foi publicada.
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Taxonomia de Bloom

Estruturacao e codificagao dos
objetivos de aprendizagem

Avaliacao de
estudantes

A esséncia da avaliacdo de aprendizado esta
na sua propria capacidade de afericao do
dominio de conhecimentos e habilidades
especificos adquiridos pelos estudantes.

Definir e estruturar os objetivos de
aprendizagem sao o alicerce de uma avaliagcao
de estudantes criteriosa, que segue as boas
praticas pedagdgicas.

A ideia central da taxonomia é a de que os objetivos educacionais podem ser
arranjados em uma hierarquia de complexidade de pensamento, partindo do nivel
mais simples (conhecimento) para o mais complexo (avaliacdo). Cada dominio
cognitivo pode ser apresentado junto com amostras de verbos, que podem ser
utilizados como “ganchos” na estruturacdo dos descritores da Matriz de
Referéncia da avaliacao (habilidades solicitadas na avaliacao) (Figura 3).

Nivel

Conhecimento

Compreensao

Aplicagao

Andlise

Sintese

Avaliacao

Definicao

O aluno ird recordar ou reconhecer
informacdes, ideias e principios na forma
(aproximada) em foram aprendidos.

O aluno traduz, compreende ou
interpreta informagao com base em
conhecimento prévio.

O aluno seleciona, transfere e usa dados
e principios para completar um problema
ou tarefa com um minimo de supervisao.

O aluno distingue, classifica e relaciona
pressupostos, hipdteses, evidéncias ou
estruturas de uma declaragao ou
questao.

O aluno cria, integra e combina ideias
num produto, plano ou proposta, novos
para ele.

O aluno aprecia, avalia ou critica com
base em padrdes e critérios especificos

Verbos

Escrever, rotular, listar,
nomear, dizer, definir

Explicar, resumir,

parafrasear, descrever,

ilustrar

Usar, computar,
resolver, demonstrar,
aplicar, construir

Usar, computar,
resolver, demonstrar,
aplicar, construir

Criar, planejar, elaborar,

inventar, desenvolver

Julgar, recomendar,
criticar, justificar

Figura 3 - Verbos da taxonomia de
Bloom original. Fonte: A Taxonomy
for Learning, Teaching, and
Assessing: A Revision of Bloom’s
Taxonomy of Educational
Objectives (2001), New York:
Longman (tradugao livre).
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Revisao da Taxonomia de Bloom

Os autores adicionaram e rediscutiram a dimensao conteudo ou A Taxonomia de Blomm foi revisada em 2001 por Lorin
conhecimento (material a ser aprendido) e a dimensao dos Anderson e David Krathwohl por meio da publicagao: A
processos cognitivos (processo ensino-aprendizagem dos Taxonomy for Learning, Teaching, and Assessing: A Revision
estudantes). Assim, a partir deste trabalho, a taxonomia of Bloom’s Taxonomy of Educational Objectives (2001), New
constituiu-se em uma estrutura bidimensional (Figura 4), York: Longman.

permitindo que o professor defina com clareza os objetivos
instrucionais, os conteudos, e alinhe esses objetivos as técnicas
de avaliacdo da aprendizagem.

Dimensao do

Os autores sugerem que certos tipos de atividade sao mais Conhacimento

compativeis com certos niveis de objetivos. Sugere-se, por
exemplo, que no nivel “avaliar” deve-se utilizar atividades de
estudos de caso, ensaios e dissertacdes. Contudo, o trabalho
de revisao realizado ndo exaure a possibilidade de utilizagcao de

outros formatos de avaliagao.
Dimensao dos

Processos Cognitivos

=
< 2
s S
z S
O uw
% &
= <

Dessa forma, é possivel utilizar itens de multipla escolha com o
objetivo em nivel de avaliar ou analisar, desde que o professor
seja capaz de elaborar itens que realmente solicitem os
objetivos de aprendizagem classificados nesses niveis

Ccog nitivos. Figura 4 - Estrutura bidimensijonal da taxonomia de Bloom
revisada. Fonte: o autor.




Capitulo 2 - Taxonomia de Bloom

REVISAO DA TAXONOMIA DE BLOOM

O aspecto verbo foi mantido, porém, os verbos foram

renomeados e mudou-se a forma nominal (passaram para o
infinitivo). Assim, o aspecto verbo passou a expressar uma
acao, tornando-se linguisticamente mais coerente e com o
sentido esperado de um objetivo de aprendizagem. Isto €, 0
aspecto verbo passou a expressar a agao esperada do
estudante apds um estimulo instrucional (Figura 6).

Além das categorias (Figura 7), a taxonomia é composta por
subcategorias que visam descrever melhor os objetivos de
aprendizagem. Apds a revisdao, a nomenclatura dessas
subcategorias foi alterada para verbos no gerundio, diferindo
da taxonomia original (Figura 4).

As posicdes dos niveis Avaliacdo e Sintese (Avaliar e Criar),
além de renomeadas, foram invertidas (Figuras 6 e 7).

Taxonomia original (1956) Taxonomia revisada (2001)
Avaliagao Criar
Sintese >< Avaliar
Andlise > Analisar
Aplicacio > Aplicar
Compreensio > Entender

Conhecimento > Lembrar
Figura 6 - Mudancgas do aspecto verbo entre taxonomia de
Bloom original e revisada. Fonte: o autor.
Taxonomia original (1956) Taxonomia revisada (2001)
Avaliacdo Com/p:lexo Criar
Sintese Avaliar
Analise Analisar
Niveis de pensamento
N
Aplicacao Aplicar
Compreensao Entender
Conhecimento Simples Lembrar

Figura 7 - Mudancas do aspecto verbo entre a taxonomia de
Bloom original e revisada. Fonte: o autor.
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Revisao da Taxonomia de bloom

Novas categorias e subcategorias (gerundio)

Categoria 1 (verbo no infinitivo) - Lembrar ou recordar: é a
busca por uma informacao relevante, utilizando a memoaria
de longo prazo.

e Subcategoria (verbo no gerundio): reconhecendo;
reproduzindo.

Categoria 2 (verbo no infinitivo) - Entender: é a capacidade
de construir significados a partr de mensagens
instrucionais, incluindo a linguagem oral, escrita e
comunicagao grafica.

e Subcategoria (verbo no gerundio): exemplificando;
interpretando; sumarizando; explanando; inferindo;
comparando.

Categoria 3 (verbo no infinitivo) - Aplicar: é a capacidade de
executar ou usar um procedimento em uma determinada
situacao.

e Subcategoria (verbo no gerundio): executando;
implementando.

Categoria 4 (verbo no infinitivo) - Analisar: é a capacidade
de dividir partes de um todo ou seus componentes,
determinando a relagao das partes entre si e sua
finalidade.

e Subcategoria (verbo no gerundio): diferenciando;
organizando; distribuindo.

Categoria 5 (verbo no infinitivo) - Avaliar: € a capacidade
de fazer julgamentos baseados em critérios ou padrdes.

e Subcategoria (verbo no gerundio): criticando;
checando.

Categoria 6 (verbo no infinitivo) - Criar: € a capacidade de
construir novas estruturas ou padroes a partir de
premissas preexistentes; reorganizar elementos e
construir novos padroes.

e Subcategoria (verbo no gerundio): gerando;
planejando; produzindo.




Capitulo 2 - Taxonomia de Bloom
Taxonomia de Bloom revisada

[ ~ < A RY%
Rem s a o Aspecto substantivo Aspecto verbo
N J
Dimensao do conhecimento Dimenséao dos processos cognitivos
A Figura 8 resume as relacdes v b
conceituais das 2 dimensodes da Conhecimento efetivo
taxonomia de Bloom revisada. N Al Entander Lembrar
Conhecimento conceitual
A dimensdo do conhecimento foi N Analisar Avaliar Criar
introduzida pelos autores da revisao, e ST S T Figura 8 - Representagéo
cada nivel dessa dimensao pode ser v T Zi ?;;g‘i)fgfi:gé’gfgsﬁ”a’
definido como segue: Conhecimento metacognitivo Interpolagédo revisada. Fonte: o autor.

Conhecimento factual ou efetivo: material de aprendizagem composto por dados, fatos, acontecimentos, ocorréncias, experiéncias etc.;
Conhecimento conceitual: material de aprendizagem composto por definicdes, conceitos, regras, principios, explicagdes etc.;
Conhecimento procedimental ou procedural: material de aprendizagem composto por atividades, situagdes, ferramentas e recursos praticos;

Conhecimento metacognitivo: material de aprendizagem composto por informagdes que estimulem o raciocinio, a critica, a descoberta, a
solucao de problemas e a tomada de decisao.

Observacoes: existe a possibilidade de interpolagcao do aprendizado na Dimensao dos Processos Cognitivos. O conceito de metacogni¢cao abre

espaco para diferentes formas de aprendizado, levando em consideragao as caracteristicas dos conteudos estudados pelo discentes, é possivel
trabalhar a capacidade de raciocinio dos estudantes.
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Enade/2022

O Pacto de S3o José da Costa Rica foi incorporado ao direito brasileiro em 1992. Posteriormente, em 1998,
o Brasil reconheceu como obrigatdria a jurisdicao da Corte Interamericana de Direitos Humanos. Um dos
grandes marcos no julgamento da Corte Interamericana de Direitos Humanos contra o Brasil foi o Caso
Gomes Lund, no qual o Estado brasileiro foi condenado por ndo adotar a devida justica de transi¢gdo do
periodo ditatorial para o democratico. Um dos desdobramentos da sentenca foi a criagdo da Comissdo da
Verdade e a reparagdo as vitimas da ditadura militar no Brasil.

No que diz respeito ao controle de convencionalidade das leis, em especial, ao Pacto de S3o José da
Costa Rica, e a atuagdo do sistema interamericano de direitos humanos, assinale a opgdo correta.

@ O controle de convencionalidade pode ser realizado apenas pelos tribunais superiores, sendo tal
controle, no Brasil, afeto ao Supremo Tribunal Federal.

® O controle de convencionalidade, no Brasil, se assemelha ao controle de constitucionalidade e,
portanto, somente é realizado pela via difusa incidental.

@® O Pacto de Sdo José da Costa Rica, segundo jurisprudéncia dominante no Supremo Tribunal Federal,
tem status de emenda constitucional e, portanto, integra o nucleo de constitucionalidade do
ordenamento juridico nacional.

® O controle de convencionalidade, no Brasil, deve ser realizado nos casos em que o Poder Legislativo
nacional tenha aprovado um tratado ou uma convengao, seguindo o processo de aprovagao das
leis ordindrias, conforme estabelecido na Constituicdo Federal de 1988.

@ O controle de convencionalidade é o trabalho de compatibilizacdo ou controle de validade das normas
do ordenamento juridico interno de um Estado, tendo como parametro os tratados de direitos
humanos que estejam em vigor e tenham sido ratificados por esse Estado.

Objetivo de aprendizagem: identificar qual € a competéncia do sistema
interamericano de direitos humanos no que diz respeito ao controle da
convencionalidade das leis, bem como a atuac¢ao dos érgaos judiciarios e
legislativos nesse processo, considerando a jurisprudéncia brasileira em
relacdao ao Pacto de Sao José.

CATEGORIZACAO DOS ITENS

Os itens podem ser categorizado de acordo com as 2
dimensdes da taxonomia de Bloom (dimensao dos processos
cognitivos e do conhecimento). Tal classificacdo é
extremamente importante para o planejamento da avaliacao,
pois permite uma melhor calibragdo dos conhecimentos e do
nivel cognitivo solicitado nas provas. Além disso, facilita a
elaboragao de itens, jd que os objetivos de aprendizagem
passam a ser os grandes norteadores da avaliacao de

estudantes. Veja o exemplo da Figura 9.

Nivel cognitivo: aplicar/analisar

Dimensao conhecimento:
procedimental.

Figura 9 - Item categorizado de acordo com a taxonomia
de Bloom revisada. Fonte: o autor.
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Capitulo 3 - Estrutura de Descritores

Descritores de objetivos de aprendizagem

O principal objetivo deste manual ndo é embasar o método de Basicamente, um descritor corretamente estruturado deve conter
estruturacdo dos descritores de objetivos de aprendizagem. ou levar em consideracao 4 componentes: (1) Audience (o publico
Contudo, faz-se necessario uma breve revisao conceitual da alvo do aprendizado); (2) Behavior (descreve uma agao mensuravel
funcdo e estrutura dos objetivos de aprendizagem, ja que a e aferivel por meio da avaliacdo ou item); (3) Condition (determina
construcdo de itens contextualizados depende da expressao como a agao sera demonstrada) e (4) Degree (especifica o critério
adequada desses objetivos, pois os itens sao componentes de de proficiéncia). Observe o exemplo da figura 10.

avaliacdo do objetivos de aprendizagem, isto &, eles buscam

aferir objetivos instrucionais declarados pelos professores e Antes de seguir a leitura do presente manual, em caso de duvida,
. . o sugerimos uma revisdo do Manual de Estruturacdo de Objetivos de
previamente descritos nos documentos pedagogicos das Aprendizagem.
instituicoes de ensino.
(— Audience Behavior
O estudante deve ser capaz de escrever um texto descritivo sobre as atividades do seu cotidiano,

respeitando as regras de tipologia
textual e gramaticais,

oo
21

sendo a tipologia textual o principal critério de proficiéncia.
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Capitulo & -Estruturacgdo de Itens (questdes)

Estruturacao basica
de itens

Composicao do Item

Este capitulo contém dicas importantes que
subsidiarao a elaboragao de itens contextualizados
com a pratica dos estudantes e que solicitam os
objetivos de aprendizagem propostos nos planos de
ensino.

E nu HCi adO Contextualizacao

Tem a fung¢do de direcionar o aluno para o assunto em foco.
Pode ser uma simples afirmagao, imagem ou qualquer
material didatico de apoio (texto, grafico, tabela, ilustracao,
propaganda, declaragao, citacao de autor devidamente
referenciada), dessa forma, pode-se trabalhar multiplas
inteligéncias (espacial, logica, linguistica, entre outras) no
contexto da questao.

Situacao-problema

Essa parte do enunciado serve de link para o comando
da questdao. A situagcdo-problema busca uma
problematica envolvendo a contextualizacdo da
questao, desafiando o aluno a responder ao comando
da questao.

Comando

Deve ser redigido de forma clara e objetiva, admitindo
apenas uma unica resposta previamente definida. O
comando da questdo deve estar, de alguma forma,
vinculado a todas as opgdes de resposta, evitando a
inducao de respostas dbvias.

Instrucoes

Sao informagdes complementares que norteiam o
estudante quanto ao método de resposta do item.



Capitulo & - Estruturacdo de Itens (questdes)

Estruturacao
basica de

itens

Enunciado

Composicao do enunciado Descricao

Contexto ou texto-base

Situacao-problema

Comando

Instrucoes

Tem a fungao de direcionar o aluno para o assunto em foco. Pode
ser uma simples afirmagao, imagem ou qualquer material
didatico de apoio (texto, grafico, tabela, ilustracao, propaganda,
declaragao e/ou citagao de autor devidamente referenciada).
Assim, pode-se trabalhar multiplas inteligéncias (especial, Idgica,
linguistica, entre outras) no contexto da questao.

Essa parte do enunciado serve de “link” para o comando da
questao. A situagao-problema ideal busca uma problematica ou
contrapde informagdes contidas na contextualiza¢ao da
questao, desafiando o aluno a responder o comando da questao.

Deve ser regido de forma clara e objetiva, admitindo apenas uma
Unica resposta previamente definida. O Comando da questao
deve estar, de alguma forma, vinculado a todas as op¢des de

resposta, evitando a indugéo de respostas obvias.

E um item optativo. Faz-se necessario em questdes que o
solicitem uma sistematica prépria de analise para que o
estudante possa responder o questionamento. Ex.: Leia as
premissas abaixo, antes de analisar o grafico...

Figura 11 - Estrutura do enunciado.
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Opcoes de resposta

Estruturacao Basica de Itens

0 oo +  As opgoes de resposta devem ser compostas por uma

CompOSI<;80 do ltem opcao correta e quatro opcdes incorretas (distratores).

+ Todas as op¢oes de resposta devem ser convidativas para
resolucdo do problema, isto &, os distratores devem
fornecer respostas plausiveis e correlacionadas com o
contexto e situagcao-problema da questao.

+ Todas as opgdes devem estar em harmonia com o

Gabarito justificado Comando da questso.

+ A resposta correta deve estar diretamente vinculada ao
Uma parte importante do processo de avaliacio é a devolutiva comando da questao e ndo deve dar margem a duvidas.
(uma traducao pedagodgica dos resultados das avaliagoes).
Para realizar uma devolutiva pedagégica e transformar uma - Evite utilizar subterfdgios linguisticos que possam
avaliacdo em um processo formativo, é necessario elaborar confundir o estudante, como: misturar assuntos, criar
respostas comentadas e justificativas para todas as op¢des de informagSes para desviar o foco estudante e utilizar
resposta, tais informagdes podem ser disponibilizadas aos palavras que fornegam pistas para resposta.
estudantes e discutidas com os professores no Ambiente * As opgoes de resposta devem ser equiparadas quanto ao

Virtual de Aprendizagem ou presencialmente em sala de aula. tamanho do texto e nivel de complexidade linguistica.



Capitulo & - Estruturacdo de Itens (questdes)

Contexto ou Texto-base:

Situacao-problema:

Comando:

Opc¢oes de resposta:

Analisando a composicao dos itens

A nova Lei de Licitagdes (Lei n. 14.133/2021) estabelece diversas mudangas no processo licitatério,
tornando a compra ou a contratacdo de bens e servicos mais rapida e eficiente. Entre as principais
mudancas, a lei define que os processos licitatérios sejam realizados por meios eletrdnicos,
em um processo on-line. Além disso, promoveu a alteragdo nos tipos de licitagdo. Por meio de tais
dispositivos, busca-se agilizar todo o processo de compra ou contratagao de bens e servigos e fornecer
mais transparéncia a sociedade.

Disponivel em: https://www portaldecompraspublicas.com.br/novidades/nova-lei-de-licitacoes-vantagens-e-
principais-mudancas-2021-_1072. Acesso em: 15 jul. 2022 (adaptado).

Suponha que Jorge, prefeito de um municipio no interior do Brasil, questionou sua assessoria juridica a
respeito da possibilidade de realizar um didlogo competitivo entre as empresas licitantes, previamente
selecionadas em um processo licitatério, com o objetivo de desenvolver uma ou mais possibilidades que
pudessem atender as necessidades da Administra¢gao Municipal naquele processo.

A partir das informacgdes apresentadas no texto, analise a situacdo hipotética e assinale a opgao correta.

O A aplicagio da modalidade de didlogo competitivo da Administracdo Publica com as empresas
licitantes daria causa a subjetivismos e a tratamentos diferenciados, o que comprometeria a isonomia,
ndo sendo, portanto, aconselhada sua realizagdo.

® A adocgdo da modalidade de didlogo competitivo é vidvel para a realizagdo de contratacdes integradas,
porque possibilita que os licitantes sejam selecionados conforme critérios subjetivos e apresentem
proposta final apds o encerramento dos didlogos.

® A adogdo da modalidade de didlogo competitivo é possivel para a contrata¢do de obras, servigos
e compras desde que sejam observados os critérios objetivos que devem orientar a selegdo dos
licitantes, os quais apresentardo proposta final apds o encerramento dos didlogos.

® A adogdo da modalidade de didlogo competitivo é possivel para contratacdes que exijam inovagdo
de procedimentos, quando se tratar de contratagdo de startups, sendo os licitantes selecionados
conforme critérios subjetivos, cabendo a Administragdo Publica apresentar o projeto final apds o
encerramento dos didlogos com os licitantes.

@ A adogdo da modalidade de didlogo competitivo é possivel para a contratacdo de obras, servigos e
compras de carater ndo comum e com valores acima de R$ 1000000,00 (um milhdo de reais), desde
que seja analisada com base em critérios objetivos, e o didlogo seja aberto a qualquer interessado,
cabendo a Administragdo Publica apresentar o projeto final apds o encerramento dos didlogos com
as empresas licitantes.



Consideracoes
finais

Nossos manuais sao meramente ilustrativos e visam facilitar o
entendimento do professor quanto a elaboracao de itens e estruturacao

das provas. Nesse contexto, a avaliagcdo deve ser um instrumento de

pesquisa que visa identificar a evolucdao do aprendizado de cada estudante.

Este manual ndo encerra a discussao sobre as boas praticas em avaliacdao de
estudantes. Trata-se de um resumo norteador para instituicdo de ensino, e
atua como um gatilho para discussao sobre boas praticas avaliativas

institucionais.

Sugerimos a leitura dos outros manuais relacionados ao tema, como parte

integrante do processo de capacitacao de professores.
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